Over dit boek

Dit is een digitale kopie van een boek dat al generaties lang op bibliotheekplanken heeft gestaan, maar nu zorgvuldig is gescand door Gc
doen we omdat we alle boeken ter wereld online beschikbaar willen maken.

Dit boek is zo oud dat het auteursrecht erop is verlopen, zodat het boek nu deel uitmaakt van het publieke domein. Een boek dat tot het
domein behoort, is een boek dat nooit onder het auteursrecht is gevallen, of waarvan de wettelijke auteursrechttermijn is verlopen. Het kar
verschillen of een boek tot het publieke domein behoort. Boeken in het publieke domein zijn een stem uit het verleden. Ze vormen een
geschiedenis, cultuur en kennis die anders moeilijk te verkrijgen zou zijn.

Aantekeningen, opmerkingen en andere kanttekeningen die in het origineel stonden, worden weergegeven in dit bestand, als herinneri
lange reis die het boek heeft gemaakt van uitgever naar bibliotheek, en uiteindelijk naar u.

Richtlijnen voor gebruik

Google werkt samen met bibliotheken om materiaal uit het publieke domein te digitaliseren, zodat het voor iedereen beschikbaar wordt.
uit het publieke domein behoren toe aan het publiek; wij bewaren ze alleen. Dit is echter een kostbaar proces. Om deze dienst te kunn
leveren, hebben we maatregelen genomen om misbruik door commerciéle partijen te voorkomen, zoals het plaatsen van technische bepe
automatisch zoeken.

Verder vragen we u het volgende:

+ Gebruik de bestanden alleen voor niet-commerciéle doeleideehebben Zoeken naar boeken met Google ontworpen voor gebruik d
individuen. We vragen u deze bestanden alleen te gebruiken voor persoonlijke en niet-commerciéle doeleinden.

+ Voer geen geautomatiseerde zoekopdrachteBtuiir geen geautomatiseerde zoekopdrachten naar het systeem van Google. Als u ond
doet naar computervertalingen, optische tekenherkenning of andere wetenschapsgebieden waarbij u toegang nodig heeft tot grote
den tekst, kunt u contact met ons opnemen. We raden u aan hiervoor materiaal uit het publieke domein te gebruiken, en kunnen u r
hiermee van dienst zijn.

+ Laat de eigendomsverklaring sta&tet “watermerk” van Google dat u onder aan elk bestand ziet, dient om mensen informatie ove
project te geven, en ze te helpen extra materiaal te vinden met Zoeken naar boeken met Google. Verwijder dit watermerk niet.

+ Houd u aan de we¥Vat u ook doet, houd er rekening mee dat u er zelf verantwoordelijk voor bent dat alles wat u doet legaal is. U k
niet van uitgaan dat wanneer een werk beschikbaar lijkt te zijn voor het publieke domein in de Verenigde Staten, het ook publiek dc
voor gebruikers in andere landen. Of er nog auteursrecht op een boek rust, verschilt per land. We kunnen u niet vertellen wat u in
met een bepaald boek mag doen. Neem niet zomaar aan dat u een boek overal ter wereld op allerlei manieren kunt gebruiken, we
eenmaal in Zoeken naar boeken met Google staat. De wettelijke aansprakelijkheid voor auteursrechten is behoorlijk streng.

Informatie over Zoeken naar boeken met Google

Het doel van Google is om alle informatie wereldwijd toegankelijk en bruikbaar te maken. Zoeken naar boeken met Google helpt lezers hc
allerlei landen te ontdekken, en helpt auteurs en uitgevers om een nieuw leespubliek te bereiken. U kunt de volledige tekst van dit boek do
op het web vighttp://books.google.com |
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Digitized by GOOS[G



Digitized by GOOg[G



Digitized by GOOg[G



Digitized by GOOgle



N 4?/.2/ |
/Jf/jd

NIEUW REGLEMENT

GEWOOR SCHAAKSPELEN,

'HET REGLEMENT

OP HET

SCHAAKSPEL MET VIER EN DRIE SPELERS

NAAR DE NIEUWSTE BRONNEN BEWERKT

DOOR

- QUSTAVUS,

REDAGTEUR VAN HET NEDERL MA T VOOR HET SCHAAKSPEL: ,,Slesa.”

(MB? WA PLATRD.)

WIIK BIJ DUURSTEDE.
W. F. STRAMROOD.

1843.

fzﬂ////z/& 7
l v/;///&ﬂ// ceh
K« > w/zyz/



»De wetten van een spel zijn oorspronkelijk vastgesteld, om strijdig-
heden voor te komen, of twist te beilissen, dewijl zij bij het onbepaalde
en onzekere bepaaldheid en rekerheid geven, en daardoor aan alle
bardnekkige twisten en krukeelen een einde maken.”

Paiuivor.
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REGLEMENT

OP HET

GRYWOON SCNRAARSPRLREN.

——

Arr. 1.

Het Schaakbord met de stukken, even als op
vorenstaande figuur afgebeeld is, geplaatst zijnde, moet
men bij het eerste spel loten, wie der spelers den
eersten zet zal doen; naderhand gaat zulks beurtelings,
ten zij men hieromtrent, alvorens te beginnen, anders
ware overeengekomen.

Dit Artikel is evenzeer van toepassing, wanneer het
spel als onbeslist (Remise) geéindigd is.

Art. 2.

Wanneer in den loop van Let spel ontdekt mogt worden,
dat het schaakbord niet goed gesteld is, of dat stukken
op verkeerde ruiten geplaatst, of geheel en al vergeten zijn
op het bord te plaatsen, dan is het spel nict geldend, en
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moet men, na de fout hersteld te hebben, op nieuw de
rtij beginnen.
pary beg Arr. 3.

Wanneer men aan partij een stuk véérgeeft, dan
heeft hij, die hetzelve véorgeeft, het regt, om den
eersten zet te doen in alle partijen, welke hij op die
wijze spelen zal, ten zij men hieromtrent met partij
andere overeenkomsten hadde getroffen.

Arr. 4.

Hij, die voorgeeft, en het vé6r te geven stuk ver-
zuimt van het bord te nemen, moet er genoegen in
nemen, dat, zoodra dit verzuim ontdekt is, de partij
op nieuw begonnen wordt.

Arr. B.

‘Wanneer er niet bepaaldelijk door partijen overeen-
gekomen is, welken Pion, of Toren of Paard men zal
véorgeven, zoo wordt geacht bedoeld te zijn: Pion op
lijn F, Paard op die van B, en Toren op die van A.

Agr. 6.

Geen zet mag teruggenomen worden. Wanneer men
een stuk aanraakt of omwerpt, zonder op bhetzelfde
oogenblik te zeggen: » Ik zet te regt” (J'adoube), is men
verpligt met dat stuk te spelen, of partij kan ook eischen,
dat men met zijnen Koning spele. In geval, men
den Koning spelen moet, mag men in dien zet niet
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roqueren. Kan noch de Koning, noch het aangeraakte
stuk worden verplaatst, alsdan kan geene straf toege-
past worden. —

In alle strafbare gevallen kan echter de tegenpartij
slechts daarop aandringen, als hij zelf nog geen stuk
voor den eerstvolgenden zet heeft aangevat. (Piece
touchée pitce joude). '

Art, 7.

Doet men eenen valschen zet, of raakt men een stuk
van partij aan, of neemt men een stuk van partij, als-
dan heeft de tegenpartij het regt, dien zet voor geldend
aan te merken, of het aangeraakte stuk te doen nemen
met zoodanig stuk, hetwelk zulks volgens de regelen
kan doen. Tegenpartij kan ook in deze gevallen vorde-
ren, dat men zijnen Koning spele.

Het aaoraken van den Koning, zoo deze niet anders
dan in Schaak kan gespeeld worden, is niet strafbaar.

Arr. 8.

Een zet is volbragt, wanneer het stuk op een ander
veld geplaatst en met de hand los gelaten is. Dus kan
men daarmede eenen anderen zet doen, zoolang men
het stuk vasthoudt.

Art. 9.

De aard van het Schaakspel gedoogt niet, dat men
met meer dan éénen zet de partij begint.
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Arr. 10.

Hij, die twee zetten in eens doet, moet het tweede
stuk terugplaatsen; de tegenpartij heeft echter het regt
te eischen, dat de twee zetten zullen blijven en dat
met het spel voorigegaan worde, als of slechts één Zet
hadde plaats gehad.

Arr. 11.

Elke Pion mag van zijn oorspronkelijk veld in eens
twee velden voortrukken, ook dan, wanneer hij daar-
door eenen vijandelijken Pion passeerde. In het laatste
geval heeft echter de tegenpartij in den eerstvolgenden
zet het regt, (is de zet voorbij, dan niet meer) om
dien Pion te nemen, en wel op dat veld, waar de ge-
passeerde Pion zoude gestaan hebben, indien bij maar
één veld voortgerukt was.

Het spreekt vanzelf, dateen Pion ongehinderd een’ Officier
mag passeren, zonderdatdielaatste regt hebbe, om denzelven
te nemen. Dit Artikel is van toepassing op Pion tegen Pion.

Arr. 12,

Een Pion, tot dam komende, verkrijgt dadelijk den
rang en de magt van zulk een stuk, als men verkiest,
zelfs wanneer men zoodanig stuk nog niet verloren heeft.
Men is echter verpligt direkt eenen Officier te kiezen:
want de Pion mag niet als Pion blijven ageren.

Men mag derhalve 266 vele Dames, Paarden, Torens
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en Raadsheeren te gelijker tijd op het bord nemen, als
men verkrijgen kan.

(Men begrijpt ‘ligt, dat, een Pion op een zwart veld
op dam komende, men dan geenen Raadsheer kan
kiezen, die de witte velden beheerscht.)

Arr. 13.
Het Roqueren geldt voor éénen zet.

Arr. 14.

Dewijl de gewone Duitsche wijze van Roqueren, als
de meest met den aard van het spel overeenkomende
‘wordt beschouwd, is het wenschelijk, alleen die wijze
te behouden, en daar, waar men hieromtrent te voren
niet uitdrukkelijk is overeengekomen, moet geacht wor-
den, - de gewone wijze bedoeld te zijn. Men roqueert
aan de korte zijde: door Koning op de lijo G en Toren
op die van F; en aan de lange zijde, door Koning op
de lijn G en Toren op die van D te plaatsen.

Arr. 15.

Men mag roqueren, wanneer:

a. De Koning noch Toren vroeger verplaatst is.

b. De Koning niet schaak staat.

¢. De' Koning geen in schaak staand veld passeren
moet, of op een door het roqueren te staan komt.

d. Wanneer geene figuur tusschen Koning en Torenstaat.

Hij, die in vergissing van bovenstaande bepalingen
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afwijkt, kan verpligt worden den zet over te doen, en
de tegenpartij heeft regt te eischen, dat hij den Koning
of Toren spelen zal.

(Derhalve mag men ook Roqueren, al heeft de Koning
reeds in schaak gestaan, doch niet van zijne oorspron-
kelijke plaats is geweest. Men mag ook roqueren, al
staat de Toren schaak.)

Arr. 16.
Hij die eenen Toren véérgeeft kan aan die zijde,
welker Toren van het bord is, niet roqueren.

Aar. 17.

In Kunstspelen enz, waarbij Koning en Toren op
hunne oorspronkelijke velden staan, en waarbij niet
uvitdrukkelijk aangegeven is, dat zij reeds verplaatst zijn,
heeft men de vrijheid, om nog te roqueren.

Agr. 18.

Alleen 2an den Koning moet het » Schaak™ aange-
kondigd worden; wordt zulks vergeten, zoo kan de
tegenpartij ongestraft eenen anderen zet doen, moet
echter, bij de eerste opmerking daarvan door partij, dien
zet of zetten lerugnemen, en naar vrije keuze den
Koning voor dit schaak beschermen.

(De Dame behoeft men geen schaak aan te kondi-
gen, noch wanneer men haar aanvalt, noch wanneer
zij zich zelve »en prise” stelt.)
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. Arr. 19.

Iemand bespeurende, dat ziju Koning in schaak staat,
zonder te weten, hoe zulks in het eerst plaats had,
mag, in zoodanig geval, zijnen laatsten zet terugnemen,
en den Koning buiten schaak spelen. Zijn er meer zetten
voorbijgaan, dan moet hij zijnen Koning buitenschaak spelen.

Arr. 20.

De tegenpartij »Schaak™ zeggende, zonder inderdaad
schaak te bieden, en men daardoor zijn’ Koning reeds
verzet of een stuk er tusschen geplaatst heeft, mag men
den zet overdoen, mits dat zulks ontdekt worde, voor
dat de tegenpartij gespeeld heeft.

Arr. 21.

Alléén overgebleven Koning (Roi depouillé) mag Mat
gezet worden, en alsdan is de partij, even als bij elk
ander Mat, verloren.

Aer. 22.

Wordt den Koning voortdurend »Schaak™ gegeven,

200 is het spel Remise. (Noch gewonnen, noch verloren.)

Anr. 23.

Remise heet een spel, waarin geen der twee spelers
elkander Mat kunnen zetten. Er zijn verschillende
soorten van Remise-spelen:

4. Wanneer de overig blijvende kracht van ecnen spe-
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ler niet genoegzaam is, om Mat te geven, b. v.
eenen speler een Paard of een Raadsheer over-
blijft, of tegenpartij Pat gezet is.

2, Wanneer beide spelers gelijke figuren overhouden
welke elk voor zich in staat zijn, de positie te behouden.

3. Wanneer een speler voldoende kracht heefi, om
Mat te geven, het echter in B0 zetten van weérszij-
den niet vermag tot stand te brengen. (Zie Art. 26).

4. Wanneer een speler voortdurend schaak geeft, of
wanneer een en dezelfde serie van zetten bij beide
spelers plaats heeft, zonder dat een van beide daar-
van wil afwijken.

Arr. 24.
Pat is een Koning, welke met geene andere stukken
meer spelen kan, en zelf evenmin verplaatst kan wor-
den, zonder zich in Schaak te begeven. (Zie ook art. 29.)

Arr. 25.
Pat wordt met Remise gelijk gesteld.

Arr. 26.

Hij, die eenen Toren en Raadsheer tegen eenen
Toren, of twee Raadsheeren, - of Paard en Raadsheer
tegen den Koning alleen overhoudt, is verpligt voor
het meest in vijflig zetten van weérskanten het Mat te
bewerken, of het spel is voor onbeslist (Remise) aan
te merken. De zetten worden gerekend van den oogen-
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blik, waarop de tegenpartij te kennen geeft, dat hij dezel-
ven begint te tellen.
Arr. 27.

Art. 26 is niet van toepassing, wanneer een speler
in zeldzame gevallen in staat is, om te bewijzen, dat
hij na een groot aantal cogenschijnlijk nuttelooze zetten,
door een Tempo te winnen, eene beslissende overmagt
bekomen heeft.

Arr. 28,

De Gambiet heeft zijnen naam ontleend van het Italiaan-
sche woord: Gambetto, » Iemand een been ligten,” » hin-
derlang leggen.” Dit afbeeldsel is daarop gegrond, dat
de eerste speler in twee zetten wel eenen Pion prijs
geeft, echter die opoffering door verrassende zetten en
eenen hevigen aanval tracht te vergoeden.

De tegenspeler is niet verpligt, den aangebodenen
Gambiet Pion te nemen.

~ Arr. 29.

Indien men Mat geeft, zonder het te weten, of zonder
het vitdrukkelijk aan te kondigen, is dit niet strafbaar,
maar blijft de partij gewonnen voor dengenen, die zich
willens of onwillens aan dit verzuim schuldig maakt.

Arr 30.

Men is verpligt en passant eenen Pion te nemen,
indien men zonder denzelven te nemen Put zoude wezen.
(zie figuur 2.) Mogten echter door het en passant
nemen beide Koningen in schaak komen, terwijl



door het schaak passeren van den Pion, reeds een Koning
in schaak kwam, zoo mag die Pion niet genomen wor-
den, bijvoorbeeld in onderstaande Bicuer'sche Positie:

wIT.

B 2 wordt in eens op B 4 gebragt, om het } te dekken,
geeft daardoor tevens schaak aan den swarten Koning, en hoe-
zeer B 2 schaak aan A 4 heeft gepasscerd, mag A 4 dien Pion
niet nemen, maar moet zijnen Koning spelen,

Met Art. 30 vergelijke men »SISSA”, Maandschrift voor het
Schaakspel, 1¢n Jaargang, 1847 bl. 33.
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EBositie van

WIT.

1e. zet wit A1opE1. zwart E3n.D 4.
D E2» E4. Fin.E40pE3.

Zuwart is verpligt, dien Pion te nemen: want het spel voldoet,
niet aan de vereischte van het Pat, maar is nog bij magte, om
met een ander stuk te spelen, en moet dus met F 4 den Pion
E 4 op E 3 nemen, hoezeer hij ook nu door E 1 op D 1 te
brengen Schaakmat wordt. (a)

(a) Indien op E 6 een Zwarte Pion stond, zou alleen boven-
vermelde Oplossing het Mat kunnen bewerken, maar nu is dit
ook op eene andere wijze uit te voeren.

EINDE.
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REGLEMENT

VOOR HET

SARAARSRER AT VAER SRENEAS. (1)

Alle de reglementaire bepalingen, welke voor het
Schaakspel met twee Spelers zijn aangegeven, zijn
ook toepasselijk op dit spel, met uitzondering van de
volgende artikelen, die, als volgt, gewijzigd worden:

(a) In »SISSA,” Maandschrift voor het Schaakspel, 10 Jaargang,
bl. 114—119, hebben wij voor het drie- en vier- Schaakspel
de oude regelen, waarin vele leemten bevonden zijn, als geldende
opgegeven. — De hierin thans vermelde zijn het resultaat van
eene naanwgezette studie der theorien van die spelen, getoetst
aan praktische bruikbaarheid, en het meest met die spelen
overeenkomende. — Het drie-Schaakspel, waarvan in dat Maand-
schrift toen insgelijks eene afbeelding van het Schaakbord en
de regelen van dit spel, op den ouden leest geschoeid, zijn vermeld
kon volgens die wijze, het minst tot een bevredigend resultaat
leiden. Na alles over dit onderwerp getoetst te hebben, kwam
ons de wijze, naar welke W. Tescie dit spel behandelde, op
theorie en praktijk gegrond, als de meest interessante voor
en wij zullen daarom volgens die methode, met toevoeging van enkele
wijzigingen, de regl ire bepalingen inrigten. Voor zoo veel
de tijd ons dit toelaat, zullen wij bereid. zijn, in het Maand-
schrift, »SISSA”, alle zoodanige toelichtende ophelderingen te geven,
welke men omtrent de in %.it reglement voorkomende artikelen
zoude verlangen,
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Arr. 1.

Het Schaakbord wordt even als in onderstaande
figuur geplaatst.
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Men speelt met twee ligtkleurige en twee donker-

Kkleurige spelen, die even als in het gewone Schaakspel,
met de Koningin op hare kleur, geplaatst worden.
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De Spelers zijn twee tegen twee te zamen verbonden; de
verbondenen zitten tegen over elkander, zoodat A en C,
en B en D verbondenen zijn. — De lichtgekleurde
stukken moet de eene, de donkergeklenrde de andere
partij besturen.

De beurt van spelen gaat van de linker- naar de
regterhand; overigens blijven de bepalingen, in Art. 1
op het gewoon Schaakspelen vermeld, ook hierbij van
toepassing: (a)

Arrr.2.3.4.5.6.7.8.9.10.11.12. 13. 14.15. 16 &17
op het gewoon Schaakspelen zijn ook toepasselijk
in dit spel.

Anr. 18.
Wordt in zoo verre gewijzigd, dat niet alleen aan
den Koning, maar ook aan de Dame » Schaak™ aange-
kondigd moet worden. — De strafbepalingen zijn dezelfde.

Artr. 19. 20. 21 en 22 blijven toepasselijk.

Art. 23.
Wordt aldus gewijzigd:
Remise (onbeslist) heet een spel:
1. Wanneer geene der partijen Mat gezet kan worden.
2. Wanneer in iedere partij slechts een Koning Mat
staat, en de twee voorispelende partijen elkander
niet Mat kunnen zetten.

(a) Zie verder »SISSA, ** Maandschrift voor het Schaakspel,
2¢n Jaarg. bl. 237 en vervolgens.

2
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3. Wanneer twee verbondenen Pat staan, of van iedere
Partij slechts een, terwijl de voortspelenden geen
van beiden Mat kunnen geven.

4. Wanneer bet twijfelachtig is, of het spel al dan niet
Remise is, zoo moet na 30 zetten van iedere zijde
de beslissing voldingend bewezen zijn, of anders
het spel als Remise worden aangemerkt.

Anrr. 24, 25, 26, 27, 28, 29 en 30 zijn ook hierbij
van toepassing.
Arr. 31.

De Pion kan op eene tweevoudige wijze Officier worden:

4. Wanneer hij door slaan tot aan de randrij van
zijnen linker of regter vijand geraakt.

2. Wanneer hij over het geheele bord het randveld van
zijnen verbondene bereikt.

In beide gevallen kan men denzelven verheffen tot
eenen Officier naar vrije keuze, onverschillig, of het-
zelve reeds genomen is geworden, of nmiet, en werkt
dan direkt in die kwaliteit mede. Hij mag echter
geen Pion blijven.

Arr. 32.

De Koning moet zich dadelijk tegen Schaak dekken,
hoezeer ook zijn verbondene in staat zoude wezen, dit
Schaak op te heffen, voordat de Schaakbiedende
wederom aan den zet kwam. — De verbondenc is
vrij in het spelen, en dus nict verpligt het Schaak



— 19 —

van zijnen vriend op te heffen, of te dekken. Ilet
staat aan zijne keuze, dit al of niet te doen.

Agrt. 33.

Eene Dame, die zich in Schaak stelt, kan vrijelijk
genomen worden.

Art. 34.

Stelt een Speler zijnen Koning in Schaak, zoo moet
hij, wanneer een zijner vijanden dien miszet bemerkt,
voordat er door een’ ander gezet is, op diens verlangen
dadelijk eenen anderen zet doen. De tegenpartij heeft
echter het regt, dien zet voor geldend te houden, en is
de Schaakstaande verpligt, zoodra de zet aan hem komt,
zich tegen dit Schaak te vrijwaren. — Intusschen mag
zijn verbondene dit insgelijks doen, omdat die vior
hem aan den zet is. Heeft de tegenpartij zoodanigen
miszet niet in tijds bemerkt, dan heeft hij het regt
verloren, om eenen anderen zet te eischen, maar kan
zulks slechts door hem als een Schaak aangemerkt worden.

Art. 35.
De verbondene speelt vrij met zijne stukken, hij mag
zelfs een stuk verwijderen, al kwam daardoor zijne be-
vriende partij in het Schaak, of werd zij daardoor Mat.

Art. 36.
De Koning is dan eerst Mat, wanneer de zet aan
hem is, en hij het Schaak niet ontkomen kan. Van
9
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dezen oogenblik af mag men van zijn spel geene
stukken meer slaan. .
Arr. 37,

De stukken van een’ Matten Koning blijven onbewe-
gelijk staan, zoo als zij zich op den oogenblik van het
Mat bevonden; echter mag een vijandeljke Koning zick
niet tegen dezelven in Schaak stellen. (a)

Art 38.

De verbondene van een Mat spel speelt alleen tegen
twee vijanden voort, en moet zoo veel mogelijk trachten
zijnen hondgenoot van het Mat te verlossen. De Mat
gezette, welke van hem bevrijding hoopt, mag zich
daaromtrent ovrijelik met zijnen verbondene beraden.
Overigens mogen verbondenen niet over het spel be-
spreken.

Arr. 39.

De Mat-houdende stukken mogen door andere afge-
lost worden, doch bij uitsluiting door de gewone re-
gelmatige zetten.

Arr. 40.

De stukken van een Mat-gezet spel mogen niet eer
genomen worden, dan nadat de Koning, die Mat was,
eenen Schaakvrijen zet heeft kunoen doen: -want tot
zoolang kon zijn spel niet als vrij aangemerkt worden.

Art. 41,
Zoolang ecn spel Par staat, terwijl zijn verbondene

(«) Natuarlijk andere stukken wel.
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nog voortspeelt, is hij aan dezelfde bepalingén van het
Mat onderworpen. Wordt het Pat opgeheven, z00
neemt hij op zijne beurt weder deel aan het spel; wordt
" daarentégen zijn verbondene insgelijks Pat gezet, zoo
i riij Remise.

vs de pary Arr. 42.

Men heeft dan eerst regt op de overwinning, wan-
neer beide vijandelijke Koningen Mat staan.

Half gewonnen is de partij, wanneer wel de twee
vijandelijke Koningen Mat staan, echter ook één van de
overwinnende; of ook wanneer men slechts éénen
kan Mat zetten, terwijl het andere spel Remise blijft.

Art. 43.

De verbondenen, welke de partij verloren hebben,
bezitten het regt, in de eerstvolgende partij, weder
met elkander als verbonderen te strijden.

Agrr. 446

De Stukken van bondgenooten mogen vereenigd Schaak
geven en Mat zetten. (b)

(b) Wijders verwijzen wij hieromtrent naar »SISSA”, Maand-
schrift voor het Schuakspel, 2en Jaargang. 1848, bl. 237. enz

>
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Stelling der W¥itten Stukken.

Stelling der Zwarte Stukken.

‘K 1 en M 1 zijn Witte hoekvelden, en zoo om het andere.



REGLEMENT

OP HET

SARAARSPEY IRET DRIZ SPELERS.

——

" De wetten voor het Schaakspel met drie Spelers
zijn bijna dezelfde, als die voor het gewone Schaakspel
geldende zijn. Bijzonder zijn zij daarin van de laatste
onderscheiden, dat het Pat met Mat gelijk staat, en
het Roqueren hierbij volstrekt niet geschieden kan. De
bepalingen zijn hoofdzakelijk de volgende:

Arr. 1. ,

Het Schaakbord met de stukken (door verschillende
kleuren van elkander onderscheiden), even als op
nevenstaande figuur afgebeeld is, geplaatst zijnde, moet
men bij het eerste spel (daarna beurtelings) loten, wie
der spelers den eersten zet en welke kleur van stuk-
ken hij zal hebben. Overigens blijft Art. 1 op het
gewone Schaakspel van kracht. Evenzoo Artt. 2, 3, en 4.
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Ast. 5.

Indien men overecngekomen is, dat men één of meer
stukken zal vioérgeven, zoo moet men véér den aan-
vang der partij bepalen, welk stuk of stukken véérge-
geven zullen worden.

Artr. 6, 7, 8, 9, 10, 11 en 12 blijven toepasselijk;
Art. 12 vindt in zoo verre wijziging, dat de Pion de
. tegen over hem liggende damrij moet bereiken. Ge-
raakt bijv. G 2 op A 1, dan wordt hij niet geacht op
Dam te zijn. In dier voege wordt ook veer de roode
en witte stukken gerekend.

Arrr. 13, 14, 15, 16 en 17 zijn hierbij vervallen.

Artr. 18, 19, 20, 21 en 22 blijven van loepassing.

Art. 23.
Aldus gewijzigd:
Remise (onbeslist) heet een spel:

1. Wanneer, op het einde van het spel, onder de drie
partijen gelijke stukken of gelijke krachten overblij-
ven, en daardeer het Mat- of Pat-zeiten der twee
Koningen eene onmogelijke zaak is.

2. Wanneer men niet in staat is, beide Koningen Mat
of Pat te zetten, nadat er reeds, op verlangen der
tegenpartij, 50 zetten van iedere partij voorbijge-
gaan zijn. Overigens is hierop Art. 26 toepasselijk.

3. Wanneer men voortdurende Schaak geeft.



Art. 24.
Is insgelijks van toepassing.

Arr. 25.
Pat wordt met Mat gelijk gesteld.

Arrr. 26 (zie boven), 27, 28, 29 en 30 blijven van kracht.

Arr. 31.

Eene Dame, die zich in Schaak stelt, kan vrijelijk
genomen worden.
Arr. 32.
De Koning is dan eerst Pat of Mat, wanneer de
zet aan hem is, en hij niet ontkomen kan.

Arr. 33.

Twee stukken van onderscheidene kleuren mogen niet
Mat of Pat zetien.
Arr. 34.

Het Pat-zetten is in het drie schaakspel geoorloofd.

" Arr. 35.

Alle stukken van een Mat of Pat gezet spel, blijven in
dezelfde positie, als zij zich op den oogenblik van het
Mat of Pat bevonden, werkeloos staan; echter mag een vijan-
delijke Koning zich niet tegen dezelven in Schaak stellen.

Art. 39 en 40 van het Reglement op het Schaakspel
met vier spelers vinden hierbij insgelijks toepassing.

Art. 36

Wordt het Mat of Pat opgeheven, zoo neemt hij op

zijue beurt weder deel aan het spel.



— 96 —

Ant, 37.

Men heeft dan eerst regt op de overwinning, wan-
neer beide Koningen Mat of Patstaan. Wanneer slechts
één Mat is, terwijl de andere Pat staat, zoo heefl
men slechts op ecne onvolkomene overwinning aanspraak.

Arr. 38.
De beurt van spelen gaat van de linker- naar de
regterhand. Zwart begint het eerst spelen.

Arr. 39.

Het is verboden gedurende het spel over hetzelve te
spreken, of door eenigerlei teeken den zet aan te dui-
den, die men wenschen zoude, dat door eenen der
spelers gedaan wierd.

Arr. 40.

Het Roqueren vindt in het drie schaakspel geen plaats.

Art. 41.

Wanneer een’ Koning Schaak of Mat gegeven wordt,
dan mag dit Schaak of Mat niet daardoor opgeheven
worden, dat men er een stuk tusschen plaatst, waar-
door een andere Koning, welke niet den eerstvolgenden
zet heeft, in Schaak gebragt wordt: want dan zoude
deze buiten de mogelijk zijn, om zich daartegen te
vrijwaren. Bijvoorbeeld in deze stelling:

ZWART. ROOD. WIT.

Koning F 2. Koning L 4. Koning B 5.
Dame K 1. Paard G 3. Dame H 4.
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Zware brengt K 1 op F 1 en nu is Rood aan den
zet, en mag thans zijn Paard G 3 niet verplaatsen, of
die Zwarte Dame nemen, omdat dit Paard den Zwarten
Koning dekt, die anders door de Witte Dame in Schaak
zoude staan, en zich daartegen niet verdedigen kunnen,
omdat Wit de eerstvolgende speler is, en dus dien
Koning zoude kunnen nemen.

— a———

NASCHRIFT.

Hoezeer wij ook in vergelijking met de tot heden
bestaande Reglementen iets volledigers en altans geene
tegen den aard dier spelen aandruischende bepalingen
in dit geschrift geleverd hebben, zijn wij echter verre,
van te beweren, dat ook hierin geene leemten zullen
ontdekt worden. Voor zoo verre wij het magtig kon-
den worden, hebben wij alles over die onderwerpen
nagegaan en de bepalingen gewikt en gewogen, en zoo
wij hepen, alleen het goede, op theorie en prakiijk
gegronde en het meest met den aard dier spelen over-
eenkomende, daaruit ontleend. Mogt echter in het
vervolg blijken, hier of daar eenige wijzigingen noodig
te zijn, zoo zullen wij op eenigerlei wijze, voor de Inteeke-
naren die additionele Artikelen gratis verkrijgbaar stellen.

Wel bewust met dezen arbeid aan een innig ver-
langen van vele Schaakliefhebbers voldaan te heb-
ben, moge zij tot aankweeking, bloei en juisie
beoefening eener kunst leiden, die zoo zeer weten-
schappelijke regten toekomt, en op elks hoogschatting
aanspraak kan maken. Gustavus.
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